Evaluation de fin de séquence
L’évaluation  à la fin de chaque séquence va se faire à partir d’un même corpus de 36 œuvres balayant les 6 domaines artistiques et les périodes historiques.

Ce même corpus sera utilisé tout au long de l’année ; nous vous conseillons donc de plastifier 4 ou 5 jeux pour la classe.

Dans ce jeu, à chaque fin de séquence,  l’enseignant choisira en fonction du niveau de ses élèves entre 8 et 16 cartes.
Ces cartes permettront :

· de faire le lien avec l’œuvre étudiée

· de catégoriser et expliciter les critères qui les relient à l’œuvre d’origine



Dispositif et mise en œuvre

Les élèves sont répartis en petits groupes de 4 ou 5.

Chaque groupe recevra un corpus de cartes sélectionnées par l’enseignant (tous les groupes auront les mêmes cartes).



Consigne

« Fais des groupes d’images qui peuvent aller avec l’œuvre étudiée et explique pourquoi tu les mets ensemble. »
On pourra noter les critères élaborés par la classe autour de chacune des œuvres rencontrées.

Cette situation sera répétée après chaque module. Bien sûr le corpus de cartes choisi ne sera pas le même …mais cette situation répétée devrait permettre la mise en exergue de critères de plus en plus pertinents c’est-à-dire des critères qui se rapprochent de ceux de l’histoire des arts.

